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DERSIN iKiNCiL KOSULU:

HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5

DERSIN ICERIGI: Bu ders, goriintii isleme ve analizinde temel matematiksel kavramlari,
algoritmalari ve diger yap1 taglarini tamitir. Kurs igerigi sunlari igerir: goriintii algilama ve elde etme,
giirtiltii giderme ve ¢apak alma gibi hem mekansal hem de frekans alanlarinda goriintii gelistirme ve
restorasyon; renkli goriintii igsleme; ¢esitli goriintii sikistirma teknikleri; morfolojik Goriintii isleme,
Goriintii kenar tespiti, bolge segmentasyonu, havzalar; goriintli gésterimi ve agiklamasi; son olarak
nesne tanima.

DERSIN AMACI:

1. Goriintii isleme ve analizin temel matematiksel ve algoritmik kavramlarini 6gretmek.

2. Bir dizi uygulama i¢in 2D sinyal igsleme ve sistem tasarimi olarak goriintii isleme genel
prensiplerini vurgulamak.

3. Goriintii analiz sistemlerinde yer alan ¢ok ¢esitli isleme bilesenleri alan uygulamalar1 hakkinda
bir anlayis ve eller saglamak.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular

1 Derse giris ve Goriintii isleme

Sayisal Goriintii Isleme Temelleri

Mekansal Alanda Goriintii Gelistirme

Frekans Alaninda Goriintii Geligtirme

Goriintii Restorasyonu

Renkli Goriintii Isleme

Ara smav

Kayipsiz Goriintii Sikigtirma, Kayipli Goriintii Sikigtirma
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Ikili Gériintii Isleme ve Morfolojik Islemler

Kenar Tabanli Goriintii Segmentasyonu

Bolgesel tabanli Goriintii Segmentasyonu

Imaj Gosterimi ve Tanimi

Nesne tanima
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Do6nem 6devi sunumlart




DERS KITAPLARI: Gonzalez, R. C., and Woods, R. E., 2008.Digital Image Processing, Prentice

Hall, (3rd Edition).

YARDIMCI KiTAPLAR: Gonzalez, R. C., and Woods, R. E., Eddins, S., 2004. Digital Image
Processing using MATLAB. Pearson, Prentice Hall. [4] Sonka, M., Hlavac, V., Boyle, R.,2007.
Image Processing: Analysis and Machine Vision, Chapman & Hall Computing, 3rd edition.

DEGERLENDIRME SiSTEMIi:

YARIYIL CALISMALARI

YUZDE(%)

Ara sinav

20

Odev

15

Proje

15

Kisa Sinav

5

Final Sinavi

45

TOPLAM

100

YARIYIL
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI

55

FINAL SINAVININ BASARI
NOTUNA KATKISI

45

TOPLAM

11

100

DERSIN KATEGORISI:

YUZDE (%)

Matematik ve Temel Bilimler

40

Miihendislik

30

Miihendislik Tasarimlari

30

Sosyal Bilimler

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler

Siire Toplam Is yiikii

Ders siiresi

3 39

Ders saati disindaki ¢aligmalar (6n galigma, pratik)

4 56

Laboratuvar Caligmalari

Ara Siav

4

Final Sinavi

Odevler

15

Kisa Smav

2
2 2
5
3

9

Proje

20 20

Toplam is yiikii

140

Toplam is yiikii/ 30

4.67

Dersin AKTS Kkredisi




PC1 |[PC2 |PC3 |PC4 |PC5 |PC6 |PC7 |[PC8 |PC9 |PC10 | PC11
0cC1 3 2 1 1 1 1 0 1 0 0 0
0C2 3 3 3 3 1 1 1 1 0 1 0
0C3 3 3 2 2 1 1 2 3 2 0 2
0C4 3 2 3 3 3 3 2 3 2 1 1

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist

Deger: 0: Yok | 1: Diistik | 2: Orta | 3: Yiiksek

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:

Dr. Ogr. Uyesi Abdul Hafiz

ABDULHAFIZ
TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHI: 22/05/2019
DERSIN OGRENIM CIKTILARI: PROGRAM CIKTILARI

OC1: Dijital goriintii isleme ve analizin matematiksel
temelini 6grenme.

OC2: Goriintii isleme ve analiz sistemlerini olusturan
cesitli algoritmik, yazilim ve donanimsal hesaplama
bileseninin anlagilmasi.

OC3: Ev odevleri, kisa smavlar ve projeler yoluyla
problemlere temel, ileri ve fatura imaji ile ilgili
¢oziimler gelistirmeyi 6grenmek.

OC4: Donem projesi boyunca segilmis bazi ileri
konular hakkinda kapsamli bilgi edinme.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmagik miihendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmagik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amacla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya iiriinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmagik problemlerin analizi ve ¢dziimii igin gerekli
olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PCS5: Karmagik miihendislik problemlerinin veya
disipline 6zgii aragtirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢alisma
becerisi.

PC7: Tiirkge sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve {iretim
raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlagilir talimat verme ve alma becerisi.
PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; mithendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.




PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda
bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; miithendislik
¢oziimlerinin hukuksal sonuglart konusunda
farkindalik.




