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"‘!ﬁ[?Ni\-"ERSi’I‘ESi Miihendislik Fakiiltesi
Ders Tanimlama Formu
DERSIN ADI: Bilgisayar Grafikleri
DERSIN KODU: CENG430 DERSIN DONEMIi: GUZ VEYA BAHAR
DERSIN DILI: INGILIZCE DERSIN TiPi: SECMELI
DEstN {)N KOSULU - TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKIiNCiL KOSULU: -
HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5
DERSIN iCERIGI:

Grafik sistemlerinin donanim ve yazilim bilesenleri. Fourier analizi, evirme, 6rnekleme ve niceleme.
2B ve 3B geometrik doniisiimler. Iki boyutlu goriintiilleme. U¢ boyutlu goriintiileme: Boru hattin
gorilintiileme, parametreleri goriintiileme, projeksiyonlar, dontigiimleri goriintiileme, kirpma. Goriiniir
yiizey tespiti. Aydinlatma modellerine giris ve yiizey olusturma.

DERSIN AMACI:

Bu dersin bilgisayar grafiklerinin temel kavramlarini tanitmayir hedefler. Ayrica, bilgisayar
grafiklerini tanitmak icin gerekli teorik alt yapiyr saglayarak bilgisayar biliminin grafiklere
uygulanmasini gosterir. Ayrica, 0grencilere bilgisayar grafikleri uygulamalarin1 formiile etme ve
uygulama firsat1 sunar. Bu ders ayrica 6grencilerin bilgisayar grafikleri ile programlama becerilerini
verilen 6devler ile birlikte gelistirmelerini saglar.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular

1 Giris, goriintiiler, goriintiiler, insan goriisii ve renkler

2 Isin Izlemede Geometri

3 Isin izlemede Golgelendirme

4 Grafik igin Veri Yapilar

5 Modelleme Doniisiimleri

6 Doniistimleri Goriintiileme

7 Ileriye Dogru Isleme Hatt1 (genel bakis, toplama, kirpma)
8 Ileri Isleme Boru Hatt1 (rasterlestirme, doku haritalama, gizli yiizey temizleme)
9 GPU'lara, OpenGL'e ve Unity 3D’ye Girig

10 Kose ve Parga Golgelendiriciler

11 Tamponlar ve Kaplamalar

12 Egriler ve Yiizeyler

13 Animasyonlar

14 Ozet

DERS KITAPLARI: Peter Shirley and Steve Marschner, "Fundamentals of Computer Graphics",
3rd Edition, A K Peters, 2009, ISBN 978-1568814698.

YARDIMCI KiTAPLAR: Donald D. Hearn and M. Pauline Baker, "Computer Graphics with




OpenGL", 3rd Edition, Prentice Hall, 2004, ISBN 978-0130153906.
Hughes, J. F., Van Dam, A., Foley, J. D., & Feiner, S. K. (199). Computer graphics: principles and

practice. 2nd ed. Addison Wesley.

DEGERLENDIRME SiSTEMI:
YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)
Ara sinav 1 20
Odev 5 20
Laboratuvar Calismalari 13 20
Kisa Sinav 0 0
Final Smawv1 1 40

TOPLAM 20 100
YARIYIL 19 60
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI
FINAL SINAVININ BASARI 1 40
NOTUNA KATKISI

TOPLAM 20 100
DERSIN KATEGORISI: YUZDE (%)
Matematik ve Temel Bilimler 10
Miihendislik 70
Miihendislik Tasarimlari 20
Sosyal Bilimler
AKTS TABLOSU/ISYUKU:
Aktiviteler ADET Siire Toplam Iy yiikii

(Saat)
Ders siiresi 13 3 39
Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n galigma, pratik) 14 6 84
Laboratuvar Calismalari - - -
Ara Sinav 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Odevler 5 3 15
Kisa Sinav 0 0 0
Toplam is yiikii 142
Toplam iy yiikii/ 30 4,73
Dersin AKTS kredisi 5
PC1 PC2 | PC3 PC4 | PC5S PCé6 PC7 | PC8 |PCY9 | PC10 | PC11

(")(;1 3 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0
(")CZ 2 2 0 2 0 0 0 0 0 0 0
(")(;3 2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
(")(;4 2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0




oCcs |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
0ce |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
oCc7 |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
ocs |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
0oC9 |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
0cC10 |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
oc11 |2 3 0 3 0 0 0 0 0 0 0
Deger: 0: Yok | 1: Dustik | 2: Orta | 3: Yiksek
PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktisi
DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI: Prof. Dr. Veysi ISLER
TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARiHi: 23.05.2019
DERSIN OGRENIM CIKTILARI: PROGRAM CIKTILARI

OC1: Goriintiilerin ve ekran cihazlarinin temel
Ozelliklerini anlamak.

OC2: 3B sanal sahnenin 2B goriintiisiiniin
olusturulmasinda yer alan adimlart anlamak.

OC3: Isin izleme algoritmalarimi anlamak ve
uygulamak.

OC4: Egrilerin ve yiizeylerin matematiksel
modellemesini anlamak ve uygulamak.

OC5: Bilesik modelleme,  goriintiileme,
projeksiyon ve goriinim portu doniisiimlerini
uygulamak.

OC6: 2B kaplama goriintiilerini 3B modellere
uygulamak.

OC7: Temel aydinlatma ve yiizey golgeleme
modellerini anlamak ve uygulamak.

OC8: Programlanabilir ileri isleme boru
hattinin temellerini anlamak.

0C9: Gizli yiizey temizleme ve golgeleme
algoritmalarini anlamak ve uygulamak.

0C10: OpenGL ve Unity 3D kullanarak
bilgisayar grafik programlari tasarlamak.

OC11: Bilgisayar animasyonunun temellerini
anlamak.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmagik miithendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmagik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amacla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya tirtinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6ziimii igin gerekli
olan modern teknik ve araglar1 gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PC5: Karmagik mithendislik problemlerinin veya
disipline 6zgii aragtirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢alisma
becerisi.

PC7: Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve iiretim
raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlasilir talimat verme ve alma becerisi.
PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; miihendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.




PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda
bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Mihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin miihendislik alanina
yanstyan sorunlari hakkinda bilgi; miihendislik
¢oziimlerinin ~ hukuksal  sonuglari  konusunda
farkindalik.




