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Ders Tanimlama Formu
DERSIN ADI: Programlama Dilleri
DERSIN KODU: CENG401 DERSIN DONEMI: GUZ
DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU
DEstN {)N KOSULU - TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKIiNCiL KOSULU: -
HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5
DERSIN iCERIGI:

Programlama dillerinin yapisi. Kavramlar ve Paradigmalar. Degerler ve Tipler. Degiskenler ve
Depolama. Baglamalar, Kapsam ve Calisma Zamani Depolamast. Islemsel Soyutlama ve Kapsiilleme.
Veri Soyutlama ve Kapsiilleme. Tip Sistemleri. Kontrol Akisi. Fonksiyonel bir dil ve C ++
kavramlari.

DERSIN AMACI:

Bu dersin amaci 6grencilere programlama dillerinin temel kavramlarini ve paradigmalarini
tanitmaktir. Bu amaca ek olarak bu ders, mevcut ve gelecekteki programlama dillerini elestirel
olarak degerlendirmek icin gerekli araclari saglamay1 da amaglamaktadir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular
1 Girig
2 Degerler
3 Tipler — Kompozit Tipler
4 Tipler - Tip Kontrolii ve Denklik
5 Degiskenler ve Depolama - degiskenlerin, anlamsalligin ve kullanim émriiniin
siiflandirilmasi
6 Degiskenler ve Depolama - anlam ve komutlarin ve ifadelerin yapilari
7 Baglama
8 Kapsam
9 Prosediirel soyutlama - soyutlama tiirleri
10 Prosediirel soyutlama - parametre ge¢is mekanizmalar1
11 Veri soyutlama - soyutlama tiirleri
12 Veri soyutlama - iligkiler, erisilebilirlik ve anlambilim
13 Tip sistemleri

14 Kontrol akisi




DERS KITAPLARI: David A. Watt Programming Language Design Concepts Wiley & Sons

2004.

YARDIMCI KiTAPLAR: Bjarne Stroustrup The C++ Programming Language (3rd Edition)

Addison Wesley 1997.

DEGERLENDIRME SISTEMI:

YARIYIL CALISMALARI

ADET

YUZDE(%)

Ara simav

30

Odev

0

Laboratuvar Calismalari

0

Kisa Sinav

30

Final Sinavi

40

TOPLAM

100

YARIYIL
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI

AN = N[OOI

60

FINAL SINAVININ BASARI
NOTUNA KATKISI

40

TOPLAM

100

DERSIN KATEGORISI:

YUZDE (%)

Matematik ve Temel Bilimler

30

Miihendislik

70

Miihendislik Tasarimlar:

Sosyal Bilimler

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler

ADET

Siire Toplam Is yiikii
(Saat)

Ders siiresi

3 39

Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n ¢aligma, pratik)

— | —
EENI OS]

84

Laboratuvar Caligmalari

Ara Sinav

Final Sinavi

Odevler

Kisa Sinav

NO|—=| —=|O

— (O] N[O

Toplam is yiikii

W NOIN| O

132

Toplam iy yiikii/ 30

44

Dersin AKTS Kkredisi




PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11
0cC1 1 3 0 3 3 0 0 0 0 0 0
0C2 1 3 0 3 3 0 0 0 0 0 0
0C3 1 3 0 3 3 0 0 0 0 0 0
0cC4 1 3 0 3 3 0 0 0 0 0 0
0Cs 1 3 0 3 3 0 0 0 0 0 0
0Cé6 3 3 0 2 2 0 0 0 0 0 0

Deger: 0: Yok | 1: Disiik | 2: Orta | 3: Yiiksek

PC: Program Ciktis1 OC: Ogrenim Ciktist

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:
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TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHI:

23.05.2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1:  Modern dillerini

kargilagtirmak.

programlama

OC2: Verilen bir problem veya alan icin uygun
bir programlama paradigmasi ve dili segmek.

OC3: Kiiciik programlama dillerinin kontrol
yapilarini tanimlamak.

OC4: Belirli bir programlama gérevi icin uygun
ifadeleri ve kontrol yapilarini segmek ve
uygulamak.

OC5: Verileri analiz etmek, degerlendirmek ve
programlama dillerinin soyutlamalarint kontrol

etmek.

OC6: Baslica programlama dillerini tanimak.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmagik miihendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmagik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amagcla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya iiriinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim ydntemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmagik problemlerin analizi ve ¢dziimii igin gerekli
olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PCS: Karmagik miihendislik problemlerinin veya
disipline 6zgii arastirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglar1 analiz etme ve yorumlama becerisi.

PCé6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢alisma
becerisi.




PC7: Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve {iretim
raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlagilir talimat verme ve alma becerisi.

PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; mithendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda
bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiirtilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, c¢evre ve giivenlik
tizerindeki etkileri ve c¢agin miihendislik alanina
yansiyan sorunlari hakkinda bilgi; miithendislik
¢oziimlerinin  hukuksal  sonuglari  konusunda
farkindalik.




