‘4(’} T HASAN KALYONCU UNIVERSITESI
‘ "Pf’tflii\'.fﬁlés‘i'l*ﬁsi Miihendislik Fakiiltesi
Ders Tanimlama Formu

DERSIN ADI: Yapay Zeka
DERSIN KODU: CENG306 DERSIN DONEMIi: BAHAR
DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU
DEstN {)N KOSULU - TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKIiNCiL KOSULU: -
HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5

DERSIN ICERIGI: YZ, insanlar tarafindan daha kolay ve daha iyi gerceklestirilen gérevlerin
bilgisayarlar tarafindan da yapilabilmesi ile ilgilenen bir bilim dalidir. Bu dersin temel amaci yapay
zekanin bazi teorik temellerini vermektir. Genel olarak hem teorik hem de uygulama arka planim
tamamiyla vurgulamaktir.

DERSIN AMACI:
e Bu ders, yapay zeka ile ilgili temel kavramlari tanitmay1 amaglamaktadir. Ayrica, kullanilan
mevcut teknolojiler incelenecektir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular
1 Giris, Yapay zekanin kisa tarihgesi
2 Cagdas Uygulamalar, Turing Testi
3 Problem ¢6zme ve arama stratejileri, bilgisiz arama algoritmalari
4 Bilgilendirilmis arama algoritmalari
5 Game Playing, minimaxing
6 Game Playing, alpha-beta pruning
7 Vize Smavi
8 Inferencing, backward, forward and mixed chaining yontemleri
9 Knowledge representation
10 Uncertainty, probabilities and Bayes’ rule
11 Machine Learning, symbolic inductive algorithms
12 Rule associations and decision trees
13 Neural computing, backpropagation algorithm
14 Final Smavi

DERS KiTAPLARI: Connolly, T. M. and C. E. Begg Database systems : a practical approach to
design, implementation, and management. Boston ; London, Addison-Wesley.

YARDIMCI KiTAPLAR:
e Garcia-Molina, H., J. D. Ullman, et al. (2009). Database systems : the complete book. Upper
Saddle River, N.J., Pearson Prentice Hall.
o Date CJ, An Introduction to Database Systems 8th Edition, Addison Wesley, 2004




e Elmasri, R. and S. Navathe (2007). Fundamentals of database systems.
Boston,Pearson/Addison Wesley.
DEGERLENDIRME SISTEMI:
YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)
Ara smav 2 20
Odev 2 10
Laboratuvar Calismalari 0
Kisa Siav 1 10
Final Sinavi 1 60
TOPLAM 6 100
YARIYIL 5 60
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI
FINAL SINAVININ BASARI 1 40
NOTUNA KATKISI
TOPLAM 6 100
DERSIN KATEGORISI: YUZDE (%)
Matematik ve Temel Bilimler 30
Miihendislik 30
Miihendislik Tasarimlari 40
Sosyal Bilimler 0
AKTS TABLOSU/ISYUKU:
Aktiviteler ADET Siire Toplam Is yiikii
(Saat)
Ders siiresi 13 3 39
Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n ¢aligma, pratik) 14 6 84
Laboratuvar Caligsmalari 0 0 0
Ara Siav 2 2 4
Final Sinavi 1 2.5 2.5
Odevler 2 8 16
Kisa Simav 1 2 2
Toplam is yiikii 147.5
Toplam is yiikii/ 30 4,92
Dersin AKTS kredisi 5
PC1 |(PC2 |PC3 |PC4 |PC5 |PC6 |PC7 |PC8 |PC9 |PC10 | PCl11
0cC1 3 3 0 2 2 1 0 0 0 0 0
0C2 3 3 0 2 2 1 0 0 0 0 0
0C3 3 3 0 2 2 1 0 0 0 0 0
PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktis
Deger: 0: Yok | 1: Diistik | 2: Orta | 3: Yiiksek




DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:

Dr. Ogr. Uyesi Biilent HAZNEDAR

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHi:

18.09.2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1: Ogrenciler, yapay zekanim temellerini yeni bir
degerler dizisi olarak anlayacaklardir.

OC2: Ogrenciler, bu teknolojiyi ne zaman
kullanmanin uygun olabilecegine karar
verebileceklerdir.

OC3: Ogrenciler, akilli teknolojiler olusturmak igin
bu teknolojinin ne zaman uygulanmasi gerektigini
ogreneceklerdir.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmasik miithendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmagik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢ozme becerisi; bu
amagcla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya iirlinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6ziimii i¢in gerekli
olan modern teknik ve araglar1 gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PCS5: Karmagik miihendislik problemlerinin veya
disipline 6zgii aragtirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin ici ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢alisma
becerisi.

PC7: Tiirkge s6zlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve {iretim
raporlart hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlagilir talimat verme ve alma becerisi.
PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; miithendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yOnetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda
bilgi; girisimeilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
strdiirtilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, ¢evre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; mithendislik
¢oziimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda
farkindalik.




