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Ders Tanimlama Formu
DERSIN ADI: Bicimsel Diller ve Otomata
DERSIN KODU: CENG303 DERSIN DONEMI: GUZ
DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU
DEstN {)N KOSULU - TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKIiNCiL KOSULU: -
HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 4
DERSIN iCERIGI:

Formal Ispatlar. Sonlu makina, Diizeni ifadeler, ve her iki notasyonu baglayan algoritmalar. Diizenli
diller icin Pompalama On Onermesi ve diizenli dillerin dzellikleri. Baglamdan bagimsiz gramerler.
Baglamdan bagimsiz diller icin Pompalama On Onermesi ve baglamdan bagimsiz dillerin 6zellikleri.
Pushdown makineler ve Turing Makineleri.

DERSIN AMACI:

Bu dersin amaci bicimsel dil teorisine giris yapmak ve bilgisayar bilimleri i¢in teorik bir temel
olusturmaktir. Hesap kavramini incelerken 6grencilere rgiin dilleri ve soyut makineleri kullanarak
soyutlama hakkinda temel bir anlayis kazandirmak amaglanmistir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular

1 Formal Ispatlar

Sonlu Otomata

Deterministik Olmayan Otomata

Diizenli Ifadeler

Diizenli Dillerin Kapalilik Ozelligi

Diizenli Diller i¢in Pumping Savi

Ara Sinav

Baglam Bagimsiz Diller ve Gramer
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Pushdown Otomata

10 Baglam Bagmsiz Dilleri i¢in Pumping Savi

11 Baglam Hassas Diller

12 Turing Makinalari

13 Turing Makina Tiirevleri

14 Donem Sonu Gozden Gegirme

DERS KIiTAPLARI: Michael Sipser, Introduction to the Theory of Computation, 3rd edition.

YARDIMCI KiTAPLAR: J. Hopcroft, R. Motwani, and J. Ullman. Introduction to Automata
Theory, Languages, and Computation, Pearson/Addison-Wesley.




DEGERLENDIRME SiSTEMIi:

YARIYIL CALISMALARI

ADET

YUZDE(%)

Ara sinav

30

Odev

0

Laboratuvar Caligmalari

0

Kisa Sinav

30

Final Sinavi

40

TOPLAM

100

YARIYIL
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI
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60

FINAL SINAVININ BASARI
NOTUNA KATKISI

40

TOPLAM

100

DERSIN KATEGORISI:

YUZDE (%)

Matematik ve Temel Bilimler

20

Miihendislik

40

Miihendislik Tasarimlari

40

Sosyal Bilimler

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler

ADET

Siire Toplam Iy yiikii

(Saat)

Ders siiresi

Ders saati digindaki ¢alismalar (6n ¢aligma, pratik)
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PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktis
Deger: 0: Yok | 1: Diisiik | 2: Orta | 3: Yiiksek




DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:

Dr. Ogr. Uyesi Ulas GULEC

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHi:

23.05.2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1: Bigimsel dil kavramini anlamak.
OC2: Dillerin simiflandirilmasini anlamak.

OC3: Sonlu otomatalar, ne yapabilecekleri ve
yapamadiklar1 hakkinda temel bilgileri edinmek.

OC4: Pushdown otomata, ile ilgili temel bir
anlayis kazanmak.

OC5: Turing makinelerinin temelini anlamak.

0C6: Hangi problemin hesaplanabilir ya da
hesaplanamaz oldugunu anlamak.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili
miihendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve
uygulamali bilgileri, karmagik mithendislik
problemlerinde kullanabilme becerisi.

PC2: Karmagik miithendislik problemlerini
saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢c6zme
becerisi; bu amagla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini se¢gme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya
iriini gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6ziimii i¢in
gerekli olan modern teknik ve araglari
gelistirme, se¢me ve kullanma becerisi; biligim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma
becerisi.

PCS5: Karmasik miihendislik problemlerinin
veya disipline 6zgii arastirma konularimin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuglar1 analiz etme ve
yorumlama becerisi.

PCé6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda
etkin bigimde caligsabilme becerisi; bireysel
calisma becerisi.

PC7: Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve
iiretim raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum
yapabilme, acik ve anlagilir talimat verme ve
alma becerisi.

PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi
bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve
teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki
ve etik sorumluluk bilinci; mithendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda
bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimeilik,
yenilikgilik hakkinda farkindalik; siirdiiriilebilir




kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, ¢evre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; miihendislik

¢Oziimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda
farkindalik.




