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DERSIN ADI: Algoritma Analizi

DERSIN KODU: CENG301 DERSIN DONEMI: GUZ

DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TIiPi: ZORUNLU

DERSIN ON KOSULU: CENG214 TEORI | UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKiNCiL KOSULU:

HAFTALIK DERS SAATI: 3 2 4 5

DERSIN iCERIiGi: Algoritmalarin tanimi ve dzellikleri. Algoritmalarin tasarimi, analizi ve
gosterimi. Hesaplama modelleri. Matematiksel Temeller: Fonksiyonlarin biiytimesi,
asimptotik gosterimler. Ozyinelemeli algoritmalar ve iliskili yineleme iliskilerinin
incelenmesi (ikame metodu, yineleme metodu, 6zyineleme agaglari, ana metot). Algoritmalar
icin tasarim paradigmalari: Kaba Kuvvet(Brute-Force) (Kapsamli Arama), B6l ve
Yonet(Divide and Conquer) (Birlestirme Siralama, Ikili Arama Agaci). Dinamik
Programlama (Matris Zinciri ¢arpimi, LCS uzunlugu, 01-Torba Problemi, vb.). A¢gozlii
algoritmalar (Kesirli Torba Problemi).

DERSIN AMACI: Dersi basartyla tamamlayan dgrencilerden asagidaki yeterliklere sahip olmalari
beklenir:

OC1: Temel algoritma tasarim tekniklerini (6rnegin, bdl ve yonet, acgozlii algoritmalar, dinamik
programlama) kullanarak bilgisayar mithendisligi ve fen problemlerini ¢6zme konusunda yetkin
olmak.

OC2: Algoritmalarin analizinde kullanilan temel teorik araglara asinalik kazandirmak (6rnegin,
tekrarlar).

OC3: En yaygin “standart” algoritmik problem tiirlerinin ¢ogu icin farkli algoritmalar1 incelemek ve
analiz etmek (0rnegin, siralama, arama).

OC4: Ogrencileri, ileride devam etmek isteyebilecekleri algoritmik galismanin &nde gelen alt
alanlarindan bazilariyla tanigtirmak.

OCS: En gelismis problemlerde algoritma tasarim tekniklerini kullanmak.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular
1 Algoritmalarin tanimi ve 6zellikleri. Algoritmalarin tasarimi, analizi ve gdsterimi.
2 Veri soyutlama. S6zde kod kurallari. Hesaplama modelleri.
3 Matematiksel Temeller: Fonksiyonlarin biiyiimesi, asimptotik gosterimler.
4 Matematiksel Temeller: Fonksiyonlarin biiyiimesi, asimptotik gosterimler.
5 Ozyinelemeli algoritmalar ve iliskili yineleme iliskilerinin incelenmesi
6 Yer degistirme yontemi, yineleme yontemi, 6zyineleme agaclari.
7 Ana yontem(Master Method)
8 Ara Smav
9 Kaba Kuvvet(Brute-Force) (Kapsamli Arama), Bol ve Yonet (Conquer).
10 Bél ve Yénet (Birlestirme Sirala, Ikili Arama Agacr).
11 Dinamik Programlamaya Girig (LCS-uzunluk, Kombinasyon).




12 Dinamik programlama (matris zinciri ¢arpimi).

13 Dinamik programlama (0-1 torba problemi).

14 Acgozlii algoritmalar (Kesirli Torba problemi)

DERS KiTAPLARI: Introduction to ALGORITHMS, 3rd edition, MIT Press, by Thomas H.

Cormen, Charles E. Leiserson, Ronald L. Rivest.

YARDIMCI KITAPLAR: Algorithms Unlocked, MIT Press, byThomas H Cormen.

DEGERLENDIRME SISTEMI:

YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)
Ara smav 1 30
Odev 2 10
Laboratuvar Calismalari 13 5
Kisa Sinav 2 10
Final Sinavi 1 45
TOPLAM 19 100
YARIYIL 18 55
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI
FINAL SINAVININ BASARI 1 45
NOTUNA KATKISI
TOPLAM 19 100
DERSIN KATEGORISI: YUZDE (%)
Matematik ve Temel Bilimler 40
Miihendislik 15
Miihendislik Tasarimlari 35
Sosyal Bilimler 10
AKTS TABLOSU/ISYUKU:
Aktiviteler ADET Siire Toplam Is yiikii
(Saat)
Ders siiresi 13 3 39
Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n ¢aligma, pratik) 14 3 42
Laboratuvar Calismalari 13 2 26
Ara Siav 1 2 2
Final Sinavi 1 2 2
Odevler 4 5 20
Kisa Sinav 2 3 6
Toplam is yiikii 137
Toplam is yiikii/ 30 4,57
Dersin AKTS kredisi 5




PC1 |PC2 |PC3 |[PC4 |PC5 |PC6 |PC7 |PC8 |PCY9 |PCl0 | PCll
oc1 | 3 3 3 3 0 1 0 0 0 0 0
0c2 | 3 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
0c3 | 3 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0
0C4 | 0 0 0 2 0 1 0 0 0 0 0
0Cs | o 3 3 3 0 1 0 0 0 0 0

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist
Deger: 0: Yok | 1: Diisiik | 2: Orta | 3: Yiiksek

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI: Dr. Ogr. Uyesi Saed
ALQARALEH

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIiHi: 22/5/2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI: PROGRAM CIKTILARI

OC1: Temel algoritma tasarim tekniklerini (6rnegin,
bol ve yoOnet, acgozlii algoritmalar, dinamik
programlama) kullanarak bilgisayar miihendisligi ve
fen problemlerini ¢6zme konusunda yetkin olmak.
OC2: Algoritmalarin analizinde kullanilan temel
teorik araglara agina olmak (6rnegin, yinelemeler).
OC3: En yaygin “standart” algoritmik problem
tiirlerinin ¢ogu icin farkli algoritmalar1 incelemek ve
analiz etmek (6rnegin, siralama, arama).

OC4:  Ogrencilere, ileride  devam  etmek
isteyebilecekleri algoritmik ¢alismanin 6nde gelen alt
alanlarindan bazilarini tanitmak.

OC5: Veri yapilart  kavramlarini
problemlerde kullanmak.

en modern

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmagik miithendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmagik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amacla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya iirlinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6ziimii igin gerekli
olan modern teknik ve araglar1 gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PCS: Karmagik miihendislik problemlerinin veya
disipline 6zgli aragtirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢aligma
becerisi.

PC7: Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve iiretim
raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlagilir talimat verme ve alma becerisi.
PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; mithendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda




bilgi; girisimeilik, yenilikgilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; mithendislik
¢Oziimlerinin hukuksal sonuglar1 konusunda
farkindalik.




