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Ders Tanimlama Formu

DERSIN ADI: Nesne Tabanli Programlama

DERSIN KODU: CENG211 DERSIN DONEMI: GUZ

DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU

DERSIN ON KOSULU: CENG111 TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKiNCIiL KOSULU: CENG112

HAFTALIK DERS SAATI: 3 2 4 6

DERSIN iCERIGI: Nesneye Yonelik Programlama kavramlarini tanitir. fyi bigimlenmis programlar
tasarlayabilmek icin araglar, yapilar, bicimler ve temel nesneye yonelik programlama tekniklerini
sunar. Siniflar, nesneler, metotlar, kalitim, ¢ok bi¢imlilik, hata kotarma ve sablonlar gibi kavramlari
isler.

DERSIN AMACI:
e Nesneye yonelik programlama kavramlarini 6gretmek.
e C# programlama dilini kullanarak simif olusturma ve nesneye yonelik programlar yazma
becerisini kazandirmak.
e Nesneye yonelik programlar i¢in onceden tanimlanmis siniflart kullanma becerisini
kazandirmak

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular

1 C#’a Giris
o Kapsiilleme
2 C#’a Girig
o Siniflar
3 C#’a Giris
o Nesneler
4 C#’a Girig
o Kalitim
5 C#’a Girisg
> Cok Bigimlilik

6 C#’a Giris

o Kapsiilleme

o Smiflar

o Nesneler

o Kalitim

° Cok Bigimlilik

7 Arasmav [

8 C#’da Programlama
° Nesne Tabanli Programlama

9 C#’da Programlama
° Nesne Tabanli Programlama

10 C#’da Programlama
° Yapilar




11 Arasmav 11

12 C#’da Programlama
o Kural Dis1 Durum Isleme

13 C#’da Programlama
> Depolama(Dosyalar & Veritabanlar1)

14 C#°da Programlama
o Dinamik Hafiza Boliistiirme

DERS KITAPLARI: Beginning C# 3.0 An introduction to object oriented programming Jack

Purdum

YARDIMCI KITAPLAR: Douglas Bell and Mike Parr: C# for Students, Addison Wesley, 2004

DEGERLENDIRME SiSTEMIi:

YARIYIL CALISMALARI

ADET

YUZDE(%)

Ara smav 1

30

Odev

Laboratuvar Calismalari 13

30

Kisa Sinav

Final Sinavi 1

40

TOPLAM 15

100

YARIYIL 14
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI

60

FINAL SINAVININ BASARI 1
NOTUNA KATKISI

40

TOPLAM 15

100

DERSIN KATEGORISI:

YUZDE (%)

Matematik ve Temel Bilimler

30

Miihendislik

30

Miihendislik Tasarimlari

40

Sosyal Bilimler

0

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler

ADET

Siire
(Saat)

Toplam s yiikii

Ders siiresi

13

39

Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n ¢aligma, pratik)

14

98

Laboratuvar Caligmalari

13

26

Ara Sinav

2

Final Sinavi

2,5

Odevler

Kisa Smav

Toplam is yiikii

167,5

Toplam iy yiikii/ 30

5,58

Dersin AKTS Kkredisi




PCl1 |PC2 |PC3 |PC4 |[PC5 [PC6 |PC7 |PC8 |PCY9 |PC10 | PCl1
0C1 2 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0
0C2 2 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0
0C3 2 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0
0C4 2 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0
0Cs 2 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0
0C6 2 3 3 1 0 0 0 0 0 0 0

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist

Deger: 0: Yok | 1: Diisiik | 2: Orta | 3: Yiiksek

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:

Dr. Ogr. Uyesi Biilent HAZNEDAR

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHi:

24.05.2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1: Nesneye dayali programlamanin fonksiyonlara
dayal1 programlamadan farkini bilme

OC2: Smif yapilarii olusturma, veri gizleme ve
nesne yaratma

OC3: Kalitim ile yeni simiflar olusturma

OC4: Cok sekilli metotlar tanimlama

OC5: Sira dis1 durumlart denetleme

OC6: Sablon fonksiyonlar ve simiflar olusturma

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmagik miithendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmagik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amagcla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya iirtinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6ziimii igin gerekli
olan modern teknik ve araglar1 gelistirme, se¢gme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PC5: Karmagik mithendislik problemlerinin veya
disipline 6zgli aragtirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin igi ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢alisma
becerisi.

PC7: Tiirkce sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve iiretim
raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlasilir talimat verme ve alma becerisi.
PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; miihendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.




PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda
bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; miithendislik
¢oziimlerinin hukuksal sonuglart konusunda
farkindalik.




