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DERSIN ADI: Bilgisayar Mimarisi ve Organizasyonu
DERSIN KODU: CENG202 DERSIN DONEMIi: BAHAR
DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TIiPi: ZORUNLU
DERSIN ON KOSULU: EEE243 TEORI | UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKiNCiL KOSULU:
HAFTALIK DERS SAATI: 3 0 3 5

DERSIN ICERIGI: Bu ders bilgisayar organizasyonu ve mimarisine genel bir bakis saglar.icerdigi
konular: bir bilgisayarin ana bilesenleri ve aralarindaki baglantilar, aritmetik ve mantik,islemcinin i¢
mimarisi ve organizasyonu, azaltilmig komut seti bilgisayarinin (RISC) ve siiperskalar yaklagimlarin
tartisilmasi ve paralel hesaplamaya giris.

DERSIN AMACI: Bu ders grencilere bilgisayarlarin yapisi ve organizasyonu konularini
Ogretmektir.

Gilinlimiiz bilgisayar sistemlerinin yapisini, dogasini ve 6zelliklerini miimkiin oldugu kadar agik ve
eksiksiz olarak sunmayi amacglamaktadir.

Ozellikle:

1. bir komut seti ve borulama teknikleri,

2. Girig-Cikis alt sistemi ve Dogrudan Bellek Erigimi,

3. ana hafiza, 6nbellek, harici ve dahili hafiza gibi hiyerarsik hafiza alt sistemleri,
4. ¢oklu islem ve eszamanlilik kavramlar1 hakkinda bilgiler icerir

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular

1 Giris. Bilgisayarm Evrimi

2 Bilgisayar Fonksiyonu ve Ara Baglanti

3 Onbellek hafizasi

4 Dahili ve harici hafiza

5 Giris ve Cikis

6 Bilgisayar aritmetigi

7 Ara smav |

8 Ogretim Setleri: Ozellikleri ve Islevleri

9 Ogretim Setleri: Adresleme Modlar1 ve Formatlari
10 Islemci yapisi ve boru hatt1

11 2. arasinav

12 Azaltilmis komut seti bilgisayarlari

13 Ogretim Diizeyi Paralelligi ve Siiper Islemciler

14 Paralel isleyen ve cok cekirdekli bilgisayarlara girig

DERS KITAPLARI: William Stallings, Computer Organisation and Architecture, 10th
Edition, Prentice Hall, 2016




YARDIMCI KITAPLAR: Perry Donham, “Introduction to Computer Science”, 1** Edition, 2018
David Reed, “A Balanced Introduction to Computer Science”, 3rd Edition, 2010
Yale N. Patt and Sanjay J. Patel, “Introduction to Computing Systems: From Bits and Gates to C and

Beyond”, 2003.

DEGERLENDIRME SISTEMI:

YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)
Ara smav 2 20
Odev 5 15
Laboratuvar Calismalari 13 20
Kisa Sinav 4 5
Final Sinavi 1 40
TOPLAM 25 100
YARIYIL 24 60
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI
FINAL SINAVININ BASARI 1 40
NOTUNA KATKISI
TOPLAM 25 100
DERSIN KATEGORISI: YUZDE (%)
Matematik ve Temel Bilimler 30
Miihendislik 30
Miihendislik Tasarimlari 40
Sosyal Bilimler 0
AKTS TABLOSU/ISYUKU:
Aktiviteler ADET Siire Toplam Is yiikii
(Saat)
Ders siiresi 13 3 39
Ders saati disindaki ¢aligmalar (6n galigma, pratik) 14 6 84
Laboratuvar Calismalari - - -
Ara Sinav 2 2 4
Final Sinavi 1 2 2
Odevler 5 3 15
Kisa Sinav 4 0.5 2
Toplam is yiikii 146
Toplam iy yiikii/ 30 4.87
Dersin AKTS kredisi 5
PC1 |PC2 |PC3 |PC4 |PCS5 |PC6 |PC7 |PC8 |PC9 |PC10 | PCl11
0C1 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0




0C2 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0
0C3 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0
0C4 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0
0Cs 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0
0C6 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0
oc7 2 2 2 3 3 1 2 2 0 0 0

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist
Deger: 0: Yok | 1: Diisiik | 2: Orta | 3: Yiiksek

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI: Dr. Ogr. Uyesi Abdul Hafiz
ABDULHAFIZ

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIiHi: 22/05/2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI: PROGRAM CIKTILARI

OC1: CISC ve RISC islemcilerini tanimlamak
ve bunlara programlar yazmak

OC2: Boru hattini tasarlamak ve boru hattmimn
performansini degerlendirmek

OC3: Oncelikli ve i¢ ice ge¢mis kesintilerin
calisma prensiplerini 6grenmek ve sistemlerini
tasarlamak

OC4: Dogrudan Bellek Erisimini (DMA)
ogrenmek ve bu sistemlerde uygulamalar
yapmak

OC5: RAID 6grenmek

OC6: Onbellek kavramlarmi 6grenmek

OC7: Sanal bellek kavramlarini 6grenmek

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili
miihendislik disiplinine 6zgii konularda yeterli
bilgi birikimi; bu alanlardaki kuramsal ve
uygulamali bilgileri, karmagik mithendislik
problemlerinde kullanabilme becerisi.

PC2: Karmasik miihendislik problemlerini
saptama, tanimlama, formiile etme ve ¢6zme
becerisi; bu amacla uygun analiz ve modelleme
yontemlerini se¢me ve uygulama becerisi.

PC3: Karmasik bir sistemi, siireci, cihazi veya
iriind gergekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilagilan
karmasik problemlerin analizi ve ¢6ziimii i¢in
gerekli olan modern teknik ve araglari
gelistirme, segme ve kullanma becerisi; biligim
teknolojilerini etkin bir sekilde kullanma
becerisi.

PCS5: Karmasik miihendislik problemlerinin
veya disipline 6zgii aragtirma konularinin
incelenmesi i¢in deney tasarlama, deney yapma,
veri toplama, sonuglar1 analiz etme ve
yorumlama becerisi.

PCé6: Disiplin ici ve ¢ok disiplinli takimlarda
etkin bigimde ¢aligsabilme becerisi; bireysel
calisma becerisi.

PC7: Tiirkge sozlii ve yazil etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlar1 anlama, tasarim ve
iiretim raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum
yapabilme, a¢ik ve anlasilir talimat verme ve
alma becerisi.

PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi
bilinci; bilgiye erisebilme, bilim ve




teknolojideki gelismeleri izleme ve kendini
stirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki
ve etik sorumluluk bilinci; miithendislik
uygulamalarinda kullanilan standartlar hakkinda
bilgi.

PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve
degisiklik yonetimi gibi, is hayatindaki
uygulamalar hakkinda bilgi; girisimeilik,
yenilikgilik hakkinda farkindalik; siirdiiriilebilir
kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; miihendislik
¢Oziimlerinin hukuksal sonug¢lar1 konusunda
farkindalik.




