‘4(0} T HASAN KALYONCU UNIVERSITESI
‘ "Pf’tflii\'.fﬁlés‘i'l*ﬁsi Miihendislik Fakiiltesi
Ders Tanimlama Formu

DERSIN ADI: Bilgisayar Programlama I
DERSIN KODU: CENG111 DERSIN DONEMI: GUZ
DERSIN DiLi: INGILIZCE DERSIN TiPi: ZORUNLU
DEstN {)N KOSULU: YOK TEORI UYGULAMA KREDI AKTS
DERSIN iKiNCiL KOSULU:YOK
HAFTALIK DERS SAATI: 3 2 4 5
DERSIN iCERIGI:

Python programlama dilinde ileri seviyede ve C programlama dilline giris seviyesinde programlama
konularmin yer aldig: iki dersin ilkidir. Ozellikle Python programla dilinde dgretilen konular su
sekildedir. Algoritma kavrami. Akis diyagramlari. Yapisal programlama kavrami. Modiiler
programlama. Dosya isleme. Listeler ve uygulamalari.

DERSIN AMACI:

Bu ders bilgisayar programlamaya giris yapmayi amaglamaktadir. Yapisal programlama, temel
seviyeden ileri seviyeye algritma ve algoritmalarin tasarimi kavramlarini sunar. Dersin sonunda,
ogrenciler Python programlama dilinde ¢esitli problemlere program gelistirmeyi Ogrenmis
olacaklardir.

HAFTALIK DERS PROGRAMI

Hafta Konular
1 Introduction of Course Syllabus
? Chapter 1 Introduction to Computers and Programming
3 Chapter 2 Input, Processing, and Output
4 Chapter 2 Input, Processing, and Output
5 Flow Charts and Algorithm Concept
° Chapter 3 Decision Structures and Boolean Logic
7
Chapter 3 Decision Structures and Boolean Logic ve Ara Smavi Oncesinde Genel Tekrar
8 Ara Sinav
9 Chapter 4 Repetition Structures
10 Chapter 4 Repetition Structures
11 Chapter 5 Functions
12 Chapter 5 Functions
13 Chapter 6 Files and Exceptions
14 Chapter 7 Lists and Tuples




DERS KiTAPLARI:
. Starting.Out with Python Global Edition (4E) by Tony Gaddis Pearson (2018).
YARDIMCI KITAPLAR:
e Introduction to Programming using Python, 1E by Y. Daniel Liang, Pearson (2012).
e Python Programming for the Absolute Beginner, 3E by M. Dawson, Course
Technology (2010).
e Introduction to Programming Concepts with Case Studies in Python, 1E by Ugoluk &
Kalkan, Springer (2012).
e Python How to Program, 1E by Paul Deitel and Harvey Deitel, Pearson (2001).

DEGERLENDIRME SISTEMI:

YARIYIL CALISMALARI ADET YUZDE(%)

Ara simav 1 25

Devam 1 5

Laboratuvar Calismalari 13 25

Kisa Simav

Final Sinavi 1 45

TOPLAM 16 100

YARIYIL 15 55
CALISMALARININ BASARI
NOTUNA KATKISI

FINAL SINAVININ BASARI 1 45
NOTUNA KATKISI

TOPLAM 16 100

DERSIN KATEGORISI: YUZDE (%)

Matematik ve Temel Bilimler 20

Miihendislik 40

Miihendislik Tasarimlar: 40

Sosyal Bilimler 0

AKTS TABLOSU/ISYUKU:

Aktiviteler ADET Siire Toplam Is yiikii
(Saat)

Ders siiresi 13 39

Ders saati digindaki ¢aligmalar (6n ¢aligma, pratik) 14 70

Laboratuvar Calismalari 13 26

Ara Sinav 1 2

NN (|| W

Final Sinavi 1 2

Odevler

Kisa Sinav

Toplam is yiikii 139

Toplam is yiikii/ 30 4,63

Dersin AKTS Kkredisi 5




PC1 |[PC2 |PC3 |PC4 |PC5 |[PC6 |PC7 |[PC8 |PCY9 |PC10 | PC11
0oC1 |1 2 3 0 0 2 0 2 0 0 0
0C2 |1 3 3 0 0 3 0 2 0 0 0
0C3 |2 3 3 0 0 3 0 2 0 0 0

PC: Program Ciktis1 | OC: Ogrenim Ciktist

Deger: 0: Yok | 1: Diistik | 2: Orta | 3: Yiiksek

DERSIN OGRETIM UYESI/UYELERI:

Dog. Dr. M. Fatih HASOGLU

TANITIM FORMUNUN HAZIRLANMA TARIHi:

22.05.2019

DERSIN OGRENIM CIKTILARI:

PROGRAM CIKTILARI

OC1: Programlama hakkinda bilgi edinmek.

OC2: Yapisal programlama, algoritma kavrami ve
algoritma tasarimi hakkinda bilgi edinmek.

OC3: Python programlama dilinde cesitli problemler
i¢in program gelistirmeyi 6grenmek.

PC1: Matematik, fen bilimleri ve ilgili mithendislik
disiplinine 6zgii konularda yeterli bilgi birikimi; bu
alanlardaki kuramsal ve uygulamali bilgileri,
karmagik miihendislik problemlerinde kullanabilme
becerisi.

PC2: Karmasik miihendislik problemlerini saptama,
tanimlama, formiile etme ve ¢6zme becerisi; bu
amacla uygun analiz ve modelleme yontemlerini
secme ve uygulama becerisi.

PC3: Karmagik bir sistemi, siireci, cihazi veya iiriinii
gercekei kisitlar ve kosullar altinda, belirli
gereksinimleri karsilayacak sekilde tasarlama
becerisi; bu amagla modern tasarim yontemlerini
uygulama becerisi.

PC4: Miihendislik uygulamalarinda karsilasilan
karmagik problemlerin analizi ve ¢dziimii igin gerekli
olan modern teknik ve araglari gelistirme, segme ve
kullanma becerisi; bilisim teknolojilerini etkin bir
sekilde kullanma becerisi.

PCS5: Karmagik miihendislik problemlerinin veya
disipline 6zgii arastirma konularinin incelenmesi igin
deney tasarlama, deney yapma, veri toplama,
sonuglari analiz etme ve yorumlama becerisi.

PC6: Disiplin i¢i ve ¢ok disiplinli takimlarda etkin
bicimde ¢alisabilme becerisi; bireysel ¢alisma
becerisi.

PC7: Tiirkge sozlii ve yazili etkin iletisim kurma
becerisi; en az bir yabanci dil bilgisi; etkin rapor
yazma ve yazili raporlari anlama, tasarim ve iiretim
raporlar1 hazirlayabilme, etkin sunum yapabilme,
acik ve anlagilir talimat verme ve alma becerisi.
PC8: Yasam boyu 6grenmenin gerekliligi bilinci;
bilgiye erisebilme, bilim ve teknolojideki gelismeleri
izleme ve kendini siirekli yenileme becerisi.

PC9: Etik ilkelerine uygun davranma, mesleki ve
etik sorumluluk bilinci; mithendislik uygulamalarinda
kullanilan standartlar hakkinda bilgi.




PC10: Proje yonetimi, risk yonetimi ve degisiklik
yonetimi gibi, is hayatindaki uygulamalar hakkinda
bilgi; girisimcilik, yenilik¢ilik hakkinda farkindalik;
stirdiiriilebilir kalkinma hakkinda bilgi.

PC11: Miihendislik uygulamalarinin evrensel ve
toplumsal boyutlarda saglik, cevre ve giivenlik
iizerindeki etkileri ve ¢agin mithendislik alanina
yanstyan sorunlar1 hakkinda bilgi; mithendislik
¢oziimlerinin hukuksal sonuglart konusunda
farkindalik.




